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Zentralbeleuchtung
Lichtkegel mit Lichtquelle im Nahbereich

Parallelbeleuchtung
Lichtparallelen mit Lichtquelle im Unendlichen
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1 Selbstschatten:
Schatten, der auf dem Körper selber liegt, umrissen
von der Selbstschattengrenze

2 Schlagschatten:
Schatten, der auf die Umgebung des Körpers fällt
Schlagschattenumriss = Projektion der
Selbstschattengrenze

Der Selbstschatten ist fast immer heller als der
Schlagschatten wegen dem Reflexlicht aus der
Umgebung.










