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Auch das Verwenden van
Filtern anderer Hersteller
ist in Photoshop in Form
von so genannten Zusatz-
modulen (engl. Plug-Ins)
miiglich. Die bekanntesten
sind wohl KPT (Kais Power
Tools), Andromeda-5Series-
Filter sowie Nils'-Filter.
Adobe selbst bietet zusdtz-
liche Filter in einer Samm-
lung (die Gallery Effects),
die in Form von Zusatzmo-
dulen vorliegen. Zusatz-
module missen installiert
werden, damit sie in
Photoshop verwendet
werden kénnen. Dazu
spéter in diesem Kapitel.
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In Photoshop gibt es eine fast schon untiber-
schaubare Anzahl von Filtern, wovon einige
wenige der Verbesserung der Bildqualitit die-
nen, die meisten jedoch in erster Linie (mehr
oder weniger sinnvolle) visuelle Effekte erzeu-
gen. Die Entscheidung, welcher Filter wofiir
eingesetzt werden kann, fillt deshalb nicht
unbedingt leicht, und so reizvoll der eine oder
andere Filter auch sein mag, so sollte der Ein-
satz doch die zentrale Aussage des Bildes bzw.
der Komposition unterstiitzen und nicht zum
Selbstzweck werden. Da die Filter beliebig
kombinierbar, auf einzelne Auswahlbereiche
anzuwenden und in ihrer Stdrke und Auswir-
kung variabel einsetzbar sind, ergeben sich
jedoch interessante und gleichzeitig unver-
wechselbare Moglichkeiten.

Aufgrund der Vielzahl der angebotenen Filter
und nahezu unendlicher Variationsmaoglich-
keiten kann dieses Kapitel nur ein Streifzug
durch die Welt der Filter sein und im besten
Falle Appetit machen. Sie konnen sich in einer
ruhigen Stunde mit den Effektfiltern an einem
Bild selbst vertraut machen und die fiir Sie in
Frage kommenden Filter notieren oder ein
kleines Beispielarchiv mit einem entsprechen-
den Bilddatenbank-Programm (z. B. Cumulus)
anlegen und bei Bedarf konsultieren. Weiter-
gehende Informationen zu allen Filtern fin-
den Sie auch im Hilfe-Menii von Photoshop,
im Abschnitt , Arbeiten mit Filtern” ab 8. 399.

Filteriibersicht

Die Photoshop-Filter sind in 14 Gruppen im

Ment Filter z7usammengefasst. Zusitzlich in-
stallierte Filter erscheinen ganz unten im Fil-
ter-Ment.

Kunstfilter und Malfilter

Kunstfilter und Malfilter verdndern Bilder so,
dass sie wie mit modernen oder traditionellen
kiinstlerischen Mal- und Zeichentechniken
erstellt erscheinen. Einige Filter verwenden
Strukturen, um Bilder mit plastischen Effekten
zu versehen (s.S. 404).

Rendering-Filter

Mit 3D-Transformieren kdnnen Sie sehr einge-
schrinkt 3D-Objekte (Quader, Kugeln und
Zylinder) erstellen und rdumliche Situationen
in Bildern korrigieren. Blendenflecke erzeugen
Lichtbrechungen auf Bildern, wie sie auch in
der herkémmlichen Fotografie entstehen koén-
nen. Beleuchtungseffekte simulieren Beleuch-
tung eines Bildes mit einer Reihe verschiede-
ner vordefinierter und selbst zu erzeugender
Lichtquellen (s.S. 408). Wolken und Differenz-
wolken erzeugt wolkenartige Muster aus der
aktuellen Vorder- und Hintergrundfarbe bzw.
deren Komplementérfarben.

Scharfzeichnungsfilter
Scharfzeichnungsfilter zeichnen verschwom-
mene Bilder scharf. Scharfzeichnen und Stark
scharfzeichnen (ohne Einstellungsdialog) eig-
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Aquarell...
Bundstiftschraffur...
Diagonal verwischen...
Farbpapier-Caollage...
Frasko...

Grobe Malerel..

Grobes Pastell...
Kunststoffverpackung...
Karnung & Aufhellung...
Malgrund...
Malmaesser...
Neonschein...
Schwamm...
Tontrennung & Kantenbetonung...
ifarbe getupft...

Durnkle Malstriche...
Gokreuzte Malstriche...
Kanten betonen...
Konturen nachzeichnen...
Kreuzschraffur..,
Spritzer...

Sumi-e...

Verwackelte Striche...

© Hendering-Fiiter

3D-Transformieren...

Differenz-Wolken
Wolken

v

Aus Platzgriinden ist die
Beschreibung des 3D-
Transformieren-Filters im
Buch entfallen. Informie-
ren Sie sich im Hilfe-Menii
von Photoshop.

£ Srharfreichnungstilter = S
Konturen scharfzeichnen
Scharfzeichnen
Stark scharfzeichnen
Unscharf maskieran...
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= Stillsterungshlter 0

Extrudieren...
Kacheleffekt..,
Konturen finden
Konturwerte finden...
Korneffekt...
Leuchtende Konturen,.,,
Relief...

Solarisation
Windeffekt,..

Helligkeit interpolieren.
Staub und Kratzer entfernen...

Storungen entlernen
Stérungen hinzufigen...

Buntglas-Mosaik
Kacheln.,,

Eormung...

Mit Struktur versehen. .
Patchwork...

Risse...

Facetteneffekt
Farbraster..,

Kristallisieren...
Mezzotint...
Mosaikeffekt...
Punkiieren...
Veraackelungseffekt
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nen sich eher bei Bildern fiir die reine Bild-
schirmprésentation. Unscharf maskieren ist ein
High-End-Korrekturfilter fiir die Ausgabe in
Printmedien (zur Anwendungs. S. 412).

Stilisierungsfilter

Sie verfremden ein Bild sehr stark durch Pixel-
verschiebung und Verdnderung des Kontrastes
im Bild.

Storungsfilter

Storungsfilter entfernen Storungen aus einem
Bild. Z. B. ist der Filter Helligkeit interpolieren
zur Entfernung von Moiré-Mustern vorgese-
hen. Staub & Kratzer enfernen kann, wie der
Name sagt, zur Entfernung von Fusseln und
Kratzern einsetzt werden. Diese Filter sind mit
Vorsicht zu genieflen, da sie das Bild unscharf
machen (mdaglichst nur auf die betroffenen
Bereiche anwenden). Stérungen hinzufiigen
kann zur Gestaltung von Hintergrinden ein-
gesetzt werden (5. 5. 403).

Strukturierungsfilter

Einige Filter dieser Gruppe sind geeignet, Hin-
tergriinde zu gestalten sowie durch das Laden
von Strukturen dreidimensionale Effekte in
Bildern zu erzeugen (s.S. 404 ff.).

Vergroberungsfilter

Vergroberungsfilter fassen die Pixel mit dhnli-
chen Farbwerten im Bild zu grofleren Gruppen
zusammen, um das Bild stark zu verfremden.
Der Farbraster-Filter erzeugt z. B. aus den Pixeln
jedes Farbkanals unterschiedlich grofie Raster-
punkte, die den Eindruck eines stark ver-
groflerten Offset-Druckrasters vermitteln.

Verzerrungsfilter Ve tings
. - . P i , Distorsion...
Die Verzerrungsfilter deformieren ein Bild Gles-.
Fausaein,..
geometrisch. Experimentieren Sie mit unter- Ozeanwellen...
. B Polarkoordinaten...
schiedlich groflen Auswahlbereichen, damit g
Strudel...
sich die Filter richtig ausbreiten kdnnen Verbegen...
‘ersetzen...
(s.S.402ff.). Sollte das Bild nach der Anwen- Welches Lick..
elien...
dung sehr unscharf erscheinen, empfiehlt sich walben...

im Anschluss ein Scharfzeichnen mit dem Fil-
ter Unscharf maskieren, da beim Verzerren auch
interpoliert werden muss (zur Interpolation
lesen Sie auf S. 137 nach). Der Filter Glas arbei-
tet mit Strukturen, die plastische Effekte be-
wirken. Der Versefzen-Filter verwendet eine
Verschiebungsmatrix und wird auf 5. 407 ff.
besprochen.

Videofilter RIS
Der De-Interlace-Filter verbessert das Aussehen WIS Farber
von Bildern, die von Videos aufgenommen

wurden (Video-Grabbing). Er entfernt die ge-

raden oder ungeraden Interlaced-Video-Zeilen

wahlweise durch Interpolation oder Verdoppe-
lung. NTSC-Farben (National Television Stan-
dard Committee Colors) schridnkt den Farb-
umfang auf Farben ein, die zur Fernsehwieder-
gabe geeignet sind, und verhindert damit den
Uberstrahlungseffekt bestimmter Farben (z. B.
einiger Rottone).

Weichzeichnungsfilter R
i ; R Bewegungsunschirfe.
Wie der Name schon sagt, gestalten die Filter Gaubscher welchzeichner...
dieser Gruppe Bilder oder Bildbereiche wei-
i : = Stark weichzeichnen
cher. Besonders geeignet ist der GaufSsche Weichzeichnen

Radialer Weichzeichner...
Selektiver Welchzeichner...

Weichzeichner, da man in seinem Einstellungs-
dialog mit Vorschau-Option den Effekt indivi-
duell auf die Aufgabe abstimmen kann . Bewe-
gungsunschirfe und Radialer Weichzeichner
erzeugen entsprechende Effekte.
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Basrelief...
Chrom...
Conté-Stifte...
Feuchtes Papier...
Fotokopie...
Gerissene Kanten...
Kohleumsetzung...
Krelde & Kohle...
Prigepapier...
Punktierstich,,,
Rasterungsefiekt...
Stempel...
Strichumsetzung...
Stuck...

Dunkle Bareiche vergrobiern...
Elgener Fifter...

Helie Bereiche vergroBern...
Hochpass...
Verschiebungseffeki...

v

Weitere Informationen
zum Arbeiten der Dither-
Box finden Sie im Hilfe-
Menii.

v

Weitere Informationen
zum Arbeiten mit Alpha-
Kandlen finden Sie im
Kapitel 13.

Mit Wasserzeichen versehel
Wasserzelchen anzeigen

Wasserzeichen werden
automatisch erkannt (Sta-
tusanzeige beim Offnen).
Das Offnen kann dadurch
minimal ldnger dauern.
Wollen Sie dies verhin-
dern, missen Sie das Plug-
In Wasserzeichen suchen
aus dem Zusatzmodul-
Ordner entfernen.
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Zeichenfilter

Die Zeichenfiltergruppe bietet eine Kombina-
tion verschiedener Zeichentechniken, die das
Bild wie handgezeichnet aussehen lassen.
Aufllerdem verfiigt die Gruppe tiber Filter, die
interessante Papiereffekte simulieren: Feuchtes
Papier, Gerissene Kanten, Pragepapier. Erwih-
nenswert (sie haben mit Zeichnung noch
weniger zu tun) sind auch die Filter Chrom und
Basrelief. Basrelief erzeugt ein weicheres Relief
als das Relief aus dem Stilisierungsfilter-Menii.

Sonstige Filter

Die DitherBox® ist ein Miniprogramm, um
Hintergrundmuster (Dithermuster) aus websi-
cheren Farben (oder - weniger sinnvoll - RGB-
Farben) zu erzeugen. Damit konnen Farben
simuliert werden, die nicht in der Web-Palette
vorkommen. Die Filter Dunkle Bereiche ver-
grifiern, Helle Bereiche vergrifiern sowie Verschie-
bungseffekt sind insbesondere zum Bearbeiten
von Alpha-Kanilen geeignet. (Zur Handha-
bung undefinierter Bereiche s.S. 406.) Falls
Ihnen die angebotenen Filter noch nicht genii-
gen, konnen Sie sich auch Eigene Filter auf der
Basis der Verdnderung der Helligkeitswerte der
Pixel durch Rechenoperationen definieren.

Digimarc

Der Digimarc-Filter ist ein digitales Wasserzei-
chen in Form eines im Bild nicht sichtbaren
Codes, der Urheber- und Nutzungsrechte
schiitzen soll. Um die Technologie nutzen zu
kdnnen, miissen Sie sich gegen eine Gebiihr
bei der Digimarc Corporation (einer Daten-
bank flir Kanstler, Fotografen und Designer)
registrieren lassen, wo Sie Thre personliche
Urheber-1D erhalten. Line ausfithrliche Anlei-
tung finden Sie in der Photoshop-Hilfe,



